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verkkotapaamisiin osallistumiseen. Suunnittelet ja 
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pilotoit sitä opiskelijoiden kanssa omassa työssäsi. 
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UTELIAS 2.0 – Uusista teknologioista intoa oppimiseen ja opettamiseen

Toisen asteen ja vapaan sivistystyön opetus- ja 
ohjaushenkilöstö sekä kehittäjät Kanta-Hämeen 
oppilaitoksissa.

Lisätietoja

Kohderyhmä

Valmennus koostuu neljästä lähipäivästä, lyhyistä 
tallennettavista verkkotapaamisista sekä yksin tai
ryhmissä toteutettavista pilotoinneista. Pilotoinnit 
tehdään omaan opetus- ja ohjaustyöhön. Itse 
rakennetuilla sisällöillä tehtävien pedagogisten 
pilotointien tukena ovat HAMKin, Kiipulan ja Tavastian  
asiantuntijat sekä omien oppilaitosten mentorit.

Toteutustapa

• Aloitus ke 11.9. klo 14-16 verkossa
• Lähikoulutuspäivät Hämeenlinnan korkeakoulu- 

keskuksella ma 23.9., ke 2.10., ke 23.10. ja ti 5.11. klo 
9-15

• Verkkotapaamiset (tallennetaan): ke 11.9. klo 14-16 
ja ma 7.10. klo 14-16 

Koulutusajat ja -paikat

Mihin sitoudut

Uusinta tietoa ja mielenkiintoisia esimerkkejä uusien 
teknologioiden pedagogisesta opetuskäytöstä. 
Räätälöityä tukea sisältöjen rakentamiseen ja 
pilotointeihin asiantuntijoidemme ja verkoston kautta.

Mitä tarjoamme

Ilmoittautuminen: https://link.webropolsurveys.com/S/7FBE8A20E2A181F3 4.9. mennessä

Tervetuloa mukaan Utelias 2.0 -hankkeen järjestämään Opetushenkilöstö kehittäjänä  
-jatkovalmennukseen! Valmennuksessa syvennetään opetuksessa ja ohjauksessa 
hyödynnettävien XR-, VR-, AR-, MR-, 360-teknologioiden osaamista, suunnitellaan ja 
rakennetaan sisältöjä opetus- ja ohjauskäyttöön sekä kerätään kokemuksia niiden 
pedagogisesta käytöstä. Valmennuksessa käytetään ensisijaisesti ThingLink- ja 
WondaVR-sovelluksia, mutta tutustutaan myös muihin vaihtoehtoihin.

Opetushenkilöstö kehittäjänä 
-jatkovalmennus


